
 

 

 

 

 

 
 

11 GIUGNO 2026 - GIORNATA INTERNAZIONALE DEL GIOCO 
 

“LA CUCARACHA” DI RAVENSBURGER  
TRIONFA AI GIOCO PER SEMPRE KIDS AWARD 

 

Con 1230 voti ottenuti, “La Cucaracha” si aggiudica la quinta edizione del Gioco per sempre Kids Award, l’ambìto premio 
assegnato da una giuria d'eccezione, composta da chi, con i giochi, ha a che fare ogni giorno: i bambini! La cerimonia di 
premiazione si è svolta oggi, in occasione della Giornata Internazionale del Gioco, all’interno di un evento a Palazzo della 

Regione che ha visto alternarsi talk di addetti ai lavori e figure istituzionali, per concludersi con un momento di gioco 
libero in Piazza Città di Lombardia. 

 

Milano, 11 giugno 2026 – Anche quest’anno, bambini e bambine da tutta Italia hanno potuto vestire i panni di giudici per un giorno, 
chiamati a esprimere la loro preferenza su un argomento in cui sono massimi esperti: il loro giocattolo preferito. A conquistare la 
vittoria alla 5° edizione del Gioco per sempre Kids Award è stato “La Cucaracha”, celebre gioco da tavolo di Ravensburger. Il premio 
è stato assegnato proprio oggi, in occasione della Giornata Internazionale del Gioco, e rientra nelle iniziative della campagna Gioco 
per Sempre, promossa da Assogiocattoli con l’intento di celebrare il valore culturale del gioco e la sua importanza fondamentale 
per la crescita.  

 

Nella prestigiosa cornice del Belvedere del 39° piano di Palazzo Lombardia, la prima parte dell’evento si è sviluppata attorno al tema 
“Proteggi il gioco, proteggi l’infanzia”: un richiamo a governi, imprese, scuole e famiglie sul principio che un’infanzia sana e felice 
nasce e cresce proprio attraverso l'attività ludica. Su questa tematica figure istituzionali e operatori del settore, moderati da Chiara 
Bidoli - caporedattore della redazione salute, responsabile di “Figli & Genitori” di Corriere della Sera e direttrice di “Io e il mio 
Bambino” e “Quimamme” di Sfera MediaGroup, divisione infanzia di RCS MediaGroup - che si sono alternati per porre l’accento sul 
ruolo primario del gioco per il benessere dei bambini. In questo contesto, sono stati presentati anche i dati della ricerca dal titolo 
“OLTRE” LO SCHERMO: Smart toys: Nuovo equilibrio educativo o nuova forma di dipendenza?” condotta da Federico Gilardi, Market 
Research Manager della divisione infanzia di RCS MediaGroup. 
 

Dallo studio è emerso come le famiglie italiane conoscano bene i rischi legati ai dispositivi digitali: il 92% è consapevole dei possibili 
effetti negativi dello smartphone, il cui utilizzo arriva comunque all'83% tra i bambini dai 6 ai 10 anni. Questa precocità deriva dalla 
necessità di gestire momenti quotidiani come viaggi e lavoro. Questi dispositivi si inseriscono in case già altamente tecnologiche: 
quasi la totalità possiede smartphone personali, l’83% una Smart TV, il 40% uno smartwatch e il 35% smart speaker con assistenti 
vocali. La categoria degli smart toys, tuttavia, deve ancora conquistare la fiducia dei genitori: solo il 25% li trova abbastanza 
interessanti. Il nodo cruciale è il controllo: il 62% richiede sistemi automatici per bloccare i contenuti inadeguati, il 60% la 
personalizzazione di limiti e modalità d’uso, il 56% limiti di tempo e il 47% la possibilità di rileggere le conversazioni.  

 

A seguito di questa profonda introduzione sul presente e il futuro del settore, il vincitore del Gioco per sempre Kids Award è stato 
finalmente svelato. Dopo la doppia vittoria del Raccontastorie di Faba – che ha trionfato lo scorso anno e quello precedente – a 
conquistare l'ambìto premio è stato “La Cucaracha”. Già vincitore di prestigiosi riconoscimenti internazionali, tra cui il German Game 
Prize nel 2013 come Miglior Gioco per Bambini, il titolo ha trionfato con 1230 voti su un totale di circa 5000 preferenze. Il segreto 
del suo successo è la capacità di mescolare divertimento adrenalinico e ingegno: il protagonista assoluto è un vero scarafaggio 

elettronico - un robot BRUSHBUG® - che guizza fulmineo da un angolo all’altro della plancia, cercando di farsi strada in un labirinto 
di posate per mettere le zampe su squisite pietanze. A colpi di dado, i giocatori devono girare rapidamente forchette, coltelli e cucchiai 
per modificare le pareti del labirinto e deviare il percorso della blatta, facendola cadere dritta in trappola. 
 
"Il trionfo de 'La Cucaracha' dimostra ancora una volta quanto i bambini apprezzino la dinamicità, l'ingegno e, soprattutto, il valore 
insostituibile del gioco condiviso in famiglia o con i propri coetanei", ha dichiarato Maurizio Cutrino, Direttore di Assogiocattoli. "In 
un mondo sempre più immerso nel digitale, come ci confermano i dati presentati oggi, il Gioco per Sempre Kids Award ci ricorda che 
l'entusiasmo di sedersi attorno a un tavolo, sfidarsi e ridere insieme è un'esperienza fondamentale. È questo il cuore della nostra 
missione: tutelare e promuovere il gioco sano come diritto imprescindibile, perché proteggere il gioco significa, a tutti gli  effetti, 
proteggere l'infanzia". 
 

Il percorso di valorizzazione promosso da Gioco per Sempre continua con Giocattolo Sospeso, l’iniziativa natalizia solidale che 
permette a chi lo desidera di donare uno o più giocattoli ai bambini meno fortunati. Un progetto virtuoso che ogni anno raccoglie 
un numero sempre maggiore di adesioni e che, solo nella scorsa edizione, ha permesso di donare oltre 50.000 giocattoli, portando 
avanti l'impegno di rimettere il gioco al centro della vita di ogni bambino. 
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