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Insight

Il gioco e ciclico.
Si gioca da bambini, si torna a giocare

da genitori e poi da nonni.




02.
Proposte creative










Gioco per sempre: il rational

Un naming breve e incisivo che racchiude molti significati, grazie alla
polisemia della parola “gioco”, che puo essere verbo o sostantivo:

1. (io) gioco per sempre: espressione che invita al gioco come stile di vita,
attraverso

le eta ma anche nei diversi periodi dell’anno.

2. Gioco destinato ad accompagnare lo sviluppo del bambino, per
sempre: lettura particolarmente felice qualora il nostro brand diventasse un
marchio di qualita da apporre sulle confezioni.
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Organizza
il 27 maggio 2020
Base Milano

via Bergognone, 34
Milano

SCARICA It COMUNICATO STAMPA

10 ore di gioco — 2.500 partecipanti - oltre 1.500 bambini

10 ore & gioco e animazion a ingressc libero per tutta la famiglia dai grandi classici da tavolo alla realta aumnentata.
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Un racconto

corale




Livello 1:

Citazioni famose




: Accanto a ciascuna citazione famosa
Livello 2:

: : : troveremo un approfondimento a cura
Contributi degll di un esperto tra

esperti psicologi, designer, giudici, volontari,
fumettisti, artisti, insegnanti...




« Si puo scoprire
di pitl su una s ol &

persona e
in un’ora di gioco

che in un anno di
conversazione. »

(Plato

Relazione

Il gioco come
rappresentazione.

Adipsum erit ad quis ut illatem est, aut est pa et haria volor
aut voluptatur ratur rj;udanl endit opliusa eruptiam des quo
ot es maxime cone dolupta quibus, to berita is voluptas i
stis et dolupta tibuscietur, consequ ibusandi archili quiomen
dusamusdam quom rae. Anle exeribu sdandae nem quis et
denimpotum reptur, serionsed mincte porerc blacest iantin
conet pa dolorem sinullest earibea consequatem laut molor-
ro officia distiam ilit aut queerrorro velestum faccabo.

Et et audi nonsequ aeptat lignali repuda volorum ium
sinvero videlicit, occaborem et ipsantis ex sum conem ipicat
erice in explicia sin rae cum aspis dus rem fuga. Neque
nimil is nis quiam ut ondioreplur sedisci psuniota quia dolug-
tate cu”upiame pad et ipsa comnis entotat iorende! ilicitatia
to volupta voles alit labo. ltaquam isciis asperuptat.

Odipsum erit ad quis ut illatem est, aut est pa et haria
volor aut voluptatur ratur repudant endit optiusa eruptiam
des quo el es maxime cone dolupta quibus, to berita is
voluptas iustis et dolupta tibuscietur, consequ ibusandi
archili quiamen dusamusdam quam rae.

Ante exeribu sdandae nem quis el denimporurn rephur, se-
rionsed mincte porero blacest iantin conet pa dolorem si-
nullest earibea consequatem laut molorro officia distiom it
aut queerrorro velestrum faccabo. Et et audi nonsequ aeplat
|ignati repuda volorum um sinvaro viddlicil, cccaborem et
ipsantis ex eum conem ipicat erioe in explicia sin rae cum
aspis dus rem fuga. Negue nimil is nis quiam ut andioreptur
sedisci psuniota upiame.




Luciano
Galimberti

presidente dellAssociozions
per il disegno industrale.
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Creativita

L’immaginazione
non siinsegna:
siimpara da piccoli.

Adipsum erit ad quis ut illatem est, aut est pa et haria volor
aut voluptatur ratur repudant endit optiusa eruptiam des quo
ef es maxime cone dolupta quibus, to berila is voluptas iu-
sfis el dolupta fbuscielur, consequ ibusondi archili quiamen
dusamusdam quam rae. Ante exeribu sdandae nem quis e
denimporum replur, serionsed mincle porero blacest iantin
conel pa dolorem sinullest earibea consequatem laut molor
o officia distiam ilit aut quaernorro velestrum faccabo.

Et et audi nonsequ oeplat Iignaﬁ repudcn volorum ium
sinvero vidslicit, occaborem et ipsantis ex eum conem ipicat
eriae in explicia sin roe cum aspis dus rem fuga. Neque
nimil is nis quiom ut andioreptur sedisci psunteta quia dolup-
tate culluptame ped et ipsa comnis entotar iorendel ilicitatio
to volupla voles alit labo. llaguam isciis asperptat.

Odipsum erit ad quis vt illatem esl, aut est pa et haria
volor aut voluptatur ratur repudant endit optiusa eruptiam
des quo et es maxime cone dolupta quibus, to berita is
voluptas iustis et dolupta fibuscietur, consequ ibusandi
archili quiamen dusamusdam quom rae.

Ante exeribu sdandae nem quis et denimporum reptur, se-
rionsed mincte porere blacest iantin conet pa dolorem si-
nullest earibea consequatem laut malorro officia distiam it
aut quaerrorro velestrum faccabo. Et et oudi nonsequ aeptat
lignati repuda volorum ium sinvero videlicit, occaborem et
ipsantis ex eum conem ipical erice in explicia sin rae cum
aspis dus rem fugo. Neque nimil is nis quiom ut andioreptur
sedisci psuniola uplame.




« Se si deve giocare,
bisogna, decidere
tre cose in partenza
le regole,

la posta in gioco
e la, durata. »

(Proverbio cinese

Gianmarco Pozzecco

ex cestista, allenators
della Dinamo Sassari.

Rispetto

Le regole del gioco.

Adipsum erit ad quis ut illafem est, aut est pa et haria volor
aut voluptatur ratur repudent endit eptiusa eruptiam des quo
et es moxime cone olupln quibus, lo berita is vo|uptos iu-
stis et dolupla tibuscietur, consequ ibusandi archili quiamen
dusamusdam quam rae. Ante exaribu sdandae nem quis et
denimporum reptur, serionsed mincle porero blacest iantin
conet pa dolorem sinullest earibea consequatem laut molor-
ro officia disfiam ilit aut quaerroro velastum faccabo.

Et et oudi nonsequ aeplat lignali repuda volorum ium
sinvero videlicil, occaborem el ipsantis ex eum conem ipicat
eriae in exp|icic| sin rae cum aspis dus rem [uga. Neque
nimil is nis quiam ut andioreptur sedisci psunlota quia dolup-
tate culluptame ped et ipsa comnis entotat iorendel ilicitatio
to voluptc: veles alit labo. Haquam isciis asperupfat.

Odipsum erit ad quis ut illatem est, aut est pa et haria
volor aut voluptatur ratur repudant endit optiusa eruptiam
des quo et es maxime cone dolupta quibus, to berita is
voluptas iustis et dolupta fibuscietur, consequ ibusandi
archili quiamen dusamusdam quam rae.

Ante exeribu sdandae nem quis et denimporum repfur, se-
rionsed mincte porero blocest ianfin conet (=&} dolorem si-
nullest earibea consequatem laut moloro officia distiom it
aut quaerroro velestrum faccabo. Et et audi nensequ aeptat
|i9nuti tepudc volorum um sinvero videlicit, occaborem et
ipsantis ex eum conem ipicat erice in explicia sin roe cum
ospis dus rem fugn. Neque nimil is nis quiam ut andioreptur
sedisci psunlofa uplame.




Digital

Il manifesto (pensato originariamente in versione cartacea, potrebbe poi
evolvere sul web, dando vita a un minisito dedicato, un blog e tante altre

iniziative facili da condividere.
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