Questa prima Mostra che possiamo definire
‘allaricercadel Designin Toys’ ¢ il punto di
arrivo e di partenza di un processo che vede
unite le aziende e la formazione per stimo-
lare una sorta di Kidnascimento, dove al
centro dell'attenzione progettuale vi e il
bambino, portatore autonomo di diritti,
come recita la Convenzione Onu sui diritti
dell’Infanzia approvata nel 1989.

In questottica, il percorso della mostra si
conclude con la sezione giocare al futuro
che vuole mettere il bambino al centro del
progetto nel senso pil concreto: da utenti a
progettisti, i bambini della Scuola Elemen-
tare Ludum si sono infatti impegnati a
ideare e disegnare, con laiuto del Toy Desi-
gner Stefano Lorenzo Cavane, ‘il giocattolo
che non c’e’, facendosi portavoce di nuovi
desideri ed esigenze dei nostri giorni.

This first show, ‘a quest for
Design in Toys’, is both the
destination and the point of
departure in a process that
brings together manufacturers
and education to stimulate a sort
of Kid-renaissance, where the
individual rights of children (as
defined by the 1989 UN
Convention on the Rights of the
Child) are at the heart of the
design process.

The show’s journey ends at The
Future of Play that also places
the child at the center of the
concept in the most tangible
sense - from users to designers,
the children in the Ludum
Elementary School, with the help
of Toy Designer, Stefano Lorenzo
Cavané, are involved in coming up
with the ideas and designs for ‘the
toy which doesn't exist’; their
voices express today’s new
desires and needs.

designintoys
14.04.2015 > 31.05.2015
Milano | BovisaTech
Via Durando, 39

Orari:

martedi>sabato 14.30>19.30
domenica 10.00>19.30
lunedi chiuso

Come raggiungerci:

Bus 92 fermata Via Durando
Tram 2 fermata Bausan
Passante Ferroviario e FNM
fermata Bovisa-Politecnico

Ingresso gratuito su invito
Visite guidate su richiesta

Scarica il tuo invito su
www.designintoys.com

Perinfo e prenotazioni
infoddesignintoys.com

Opening hours:

Tuesday > Saturday 2.30>7.30 p.m
Sunday 10.00a.m > 7.30 p.m.
Monday closed

How to reach:

Bus 92 stop Via Durando

Tram 2 stop Bausan

Passante Ferroviario and FNM
stop Bovisa-Politecnico

Free entrance by invitation
Guided tours on request

Download your invitation at
www.designintoys.com

Forinformations and bookings
infol@designintoys.com
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designintoys
una mostra sui percorsi e le tendenze
del giocattolo contemporaneo

Progettare un gioco non e un gioco e lo si
intuisce osservando i pezzi selezionati e
pensando alle molteplici competenze neces-
sarie per essere apprezzati da utenti/bambi-
ni sempre piu stimolati e da clienti/adulti
sempre pil esigenti. ‘Il gioco & il cibo per la
mente’, recita lo storico slogan di Assogio-
cattoli, e il cervello dei bambini nei primi
annidivita e al massimo della ricettivita e si
conforma plasticamente in relazione alle
esperienze vissute.

Da queste premesse Assogiocattoli, che ha
voluto questa mostra, e Poli.design orga-
nizzano da 4 anni il Corso di Alta Formazio-
ne Kids and Toy Design, al fine di creare
una figura professionale in grado di gestire
la complessita del processo progettuale del
‘sistema giocattolo’. Discipline scientifiche
e umanistiche si fondono nelle sperimenta-
zioni tecnologiche creando prodotti che
devono conquistare i bambini e convincere
adulti in non facili equilibri tra valori impor-
tanti e necessita di mercato.

designintoys

an exhibition about paths and
trends of contemporary toys
Designing a toy is not child’s play
and that becomes clear when
you look at the pieces selected
and think about the many skills
required to create a toy that will
be appreciated by actively
engaged users/children and
increasingly demanding adults.
‘Games and toys are food for the
mind’, says a historic Assogio-
cattoli slogan, and during the
first few years of life, children’s
brains are at their most
receptive and plastic.

For the last 4 years, Assogiocat-
toli, promoter of this show, and
Poli.design have organized a
course on Design for Kids and
Toys, with the aim of training
professionals capable of manag-
ing the complexities involved in
the ‘toy system’ design process.
Scientific subjects and humani-
ties blend in technological
experiments designed to create
products that captivate children
and sway adults, while achieving
the difficult balance between key
values and market needs.
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Giochi e giocattoli che fin dalla loro na-
scita hannoincontrato il successo decre-
tato dai bambini e superato le prove del
tempo. Giochi impressi nella memoria di
molte generazioni, che hanno saputo
evolvere di anno in anno rimanendo ‘se
stessi’, perfezionando forme e materiali,
aggiornando immagine e colori, inte-
grando funzioni e tecnologie, ottimizzan-
do sicurezza e giocabilita.

ILloro aspetto giocoso nasconde una plu-
ralita di competenze del tutto speciale, in
paragone ad altri oggetti di uso comune,
e su questo decisivo valore progettuale,
che noi chiamiamo Toy Design, questa
mostra vuole far riflettere l'intera filiera
del giocattolo.

icons

Games and toys that were
favorites with children, right out of
the box, and have stood the test of
time. Games that are part of the
fabric of the memories of genera-
tions and have been able to evolve
year in and year out, retaining the
‘essence’ of their identity while
perfecting their shapes and
materials, updating images and
colors, integrating functions and
technologies, and  optimizing
safety and playability.

Underneath their playful appear-
ance lie a multitude of special
skills, compared to other everyday
objects. This intention of this show
is to invite the entire toy supply
chain to reflect on this important
project value - Toy Design.

nuove visioni

Creativita, nuovi linguaggi, antichi mate-
riali, tecnologie avanzate, l'innovazione
corre di pari passo con lattenzione
all’'utente/bambino e ai differenti conte-
sti in cui vive, cresce, conosce se stesso
e la realta che lo circonda.

Giochi nati da intuizioni originali, rivisita-
zioni contemporanee e progettazione
accurata a piu livelli, come si richiede al
Toy Designer per coniugare la propria e
le molteplici competenze condensate nel
giocattolo, che non e solo prodotto ma
anche marketing, comunicazione e servi-
zio, cid che si chiama ‘sistema prodotto”.

new visions

Creativity, new  languages,
treasured materials, advanced
technologies, and innovation keep
pace with respect for the
user/child and the different
contexts in which they live, grow,
and learn about themselves and
the surrounding environment.

Toys developed from unique
intuitions, contemporary re-visit-
ing and finely-crafted designs on
many levels, as required of Toy
Designers, who are asked to
combine their own and many other
skills and condense them into a
toy that is not only a product but
also marketing, communication
and service, in other words: the
product system’.
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